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 Raum und Form unter Verwendung des Roboters Thymio 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

Raumrichtung: In welche Richtung ist der Thymio oder die Bewegung 

ausgerichtet? Möglichkeiten sind: nach vorne, nach hinten, zur Seite, 

zu einer Ecke, zur Decke, zum Boden. 

Bewegungsrichtung: Die Bewegungsrichtung beschreibe ich aus der 

Sicht der Tänzerin/des Tänzers. Möglichkeiten sind: vorwärts, 

rückwärts, rückwärts, seitwärts und diagonal.  

Raumwege: Wie gestaltest du die Wege, auf denen du dich bewegst? 

Möglichkeiten sind: geradlinig, kurvig, Ecken oder Wellenlinien. 

 

Aufgabe 

> Beobachte den Streckenverlauf eures Thymio-Roboters. Kennzeichne in der unteren Tabelle 

stichpunktartig die unterschiedlichen Raumelemente, die hierzu passend sind. 

Raumrichtung Bewegungsrichtung Raumwege 

   

 

 

           Aufgabenblatt 
 

Hallo! Zu dieser Station gibt es Erklärkarten in eurem jeweiligen 
Hallenviertel. Lies dir erst die Erklärkarte durch und mache dich mit 

dem Roboter Thymio vertraut, bevor du dieses Blatt bearbeitest. 
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