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Bild ,,Blumenladen” von Aebersold Florist (https://pixabay.com/de/photos/blumenladen-geburtstag-blumen-955621/) auf Pixabay (Pixabay Lizenz, https://pixabay.com/de/service/license/)
Bestandteile des Thymios: Raphael Fehrmann | Projekt ,Lernroboter im Unterricht” an der WWU Minster | www.wwu.de/Lernroboter/ | Lizenz: CC-BY-4.0 (https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.de)

Die sechs Verhaltensmuster des Thymios: Raphael Fehrmann | Projekt ,Lernroboter im Unterricht“ an der WWU Miinster | www.wwu.de/Lernroboter/ | Lizenz: CC-BY-4.0 (https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.de)

Bedienungshinweise ,,Scratch-Programmierung mit dem Thymio“: Raphael Fehrmann | Projekt ,Lernroboter im Unterricht an der WWU Miinster | www.wwu.de/Lernroboter/ | Lizenz: CC-BY-4.0
(https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.de)
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Was ist das Ziel unserer Aufgabe?
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An welchen Stellen haben wir
Verstandnisschwierigkeiten?
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Haben wir alles benétigte Material?
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Kénnen wir alle Arbeitsschritte
aufteilen? Haben wir Expert*innen in
unserer Gruppe?
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In welchem Malistab arbeiten wir?
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Wie miissen wir den Roboter
programmieren?

/
<

e

Haben wir das Diagramm mit allen
notwendigen Dingen ausgefiillt?
(Skalierung der Achsen,
Achsenbeschriftung)
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Haben wir alle benétigten Daten?
Miissen wir etwas umrechnen?
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Welche Funktionen des Roboters
brauchen wir?
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Wie wollen wir unsere Arbeit
koordinieren?
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Gibt es Eigenschaften des Roboters, die
uns bei der Bearbeitung weiterhelfen?
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Welche Informationen konnen wir dem
Diagramm entnehmen?
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Lasst sich das Diagramm auf andere
alltagliche Situationen tibertragen?
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Ist die Abbildung des Diagramms, so
wie wir es durchgefiihrt haben
sinnvoll? Gibt es Dinge, die verbessert
oder verandert werden sollten?
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Was muss am Diagramm verandert
werde, um zu jedem Zeitpunkt genaue
Daten ablesen zu kénnen?

\_ /
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Welche Eigenschaften besitzt die Wie realistisch ist die Abbildung des
abgebildete Funktion? Gibt es Sachverhaltes mit Blick auf das echte
Gemeinsamkeiten/ Unterschiede zu Leben? Welche Griinde sprechend
linearen Funktionen? dafiir und welche dagegen?
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