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Lebenszyklus eine Arbeiterbiene 
Arbeiten mit dem Ozobot

DIE BIENE  

Tag und Tätigkeit Reaktion  des Ozobot 
mit Begründung

Bildnummer

1.-2. Tag 
Biene putzt sich selbst und die 
„Wiegen“, wärmt die Brut 

Roboterreaktion:___________
____________________________ 
Begründung:_______________
____________________________ 

3.–5. Tag  
Die Bienefüttert die älteren 
Maden 

Roboterreaktion:___________
____________________________ 
Begründung:_______________
____________________________ 

6.–12. Tag  
Die Bienefüttert die jüngeren 
Maden, nimmt den Nektar ab 
und stampft Pollen,  
putzt den Stock  

Roboterreaktion:___________
____________________________ 
Begründung:_______________
____________________________ 

12.–18. Tag  
Die Biene baut Waben  
  

Roboterreaktion:___________
____________________________ 
Begründung:_______________
____________________________ 

16. Tag  
Die Bienefliegt sich ein  

Roboterreaktion:___________
____________________________ 
Begründung:_______________
____________________________ 

17.–18. Tag 
Die Biene bewacht den 
Bienenstock 

Roboterreaktion:___________
____________________________ 
Begründung:_______________
____________________________ 

Ab dem 20.  
Tag sammelt Nektar und 
Pollen 

Roboterreaktion:___________
____________________________ 
Begründung:_______________
____________________________ 

Nach etwas 35 Sammelflügen 
Die Biene stirbt (etwa 35. Tag)

Roboterreaktion:___________
____________________________ 
Begründung:_______________
____________________________ 
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ARBEITSAUFTRAG: Ordnet den einzelnen Lebensphasen der Arbeiterbiene die passende Bildnummer zu. Ordnet den Tätigkeiten der Arbeiterbiene passende 
Programmcodes für den Ozobot zu und begründet eure Entscheidung.
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DIE BIENE  



Bewertungsbogen Gruppe ___ 

Wurde der Lebenslauf korrekt programmiert? 

 

 

 

Wurde die Übersetzung in Programmcodes begründet? 

 

 

 

Wurden die Verkehrsregeln und Funktionen des Ozobots beachtet? 

 

 

 

Weitere Notizen: 

 

 

 

 

 

Bewertungsbogen Gruppe ___ 

Wurde der Lebenslauf korrekt programmiert? 

 

 

 

Wurde die Übersetzung in Programmcodes begründet? 

 

 

 

Wurden die Verkehrsregeln und Funktionen des Ozobots beachtet? 

 

 

 

Weitere Notizen: 

 

 



Bewertungsbogen Gruppe ___ 

Wurde der Lebenslauf korrekt programmiert? 

 

 

 

Wurde die Übersetzung in Programmcodes begründet? 

 

 

 

Wurden die Verkehrsregeln und Funktionen des Ozobots beachtet? 

 

 

 

Weitere Notizen: 

 

 

 

 

 

Bewertungsbogen Gruppe ___ 

Wurde der Lebenslauf korrekt programmiert? 

 

 

 

Wurde die Übersetzung in Programmcodes begründet? 

 

 

 

Wurden die Verkehrsregeln und Funktionen des Ozobots beachtet? 

 

 

 

Weitere Notizen: 

 



Zickzack

Kreisbewegung (2x)

Rückwärtsbewegung

Coole Bewegungen

Tornado-Bewegung

Schneckentempo langsames Tempo normales Tempo

schnelles Tempo sehr schnelles Tempo Turbo

Umdrehen (am Ende der Linie)Umdrehen (auf der Linie)

springe nach links springe geradeaus springe nach rechts

nach links abbiegen geradeaus fahren nach rechts abbiegen

Geschwindigkeitsveränderung

Richtungsangabe

Stopp (3 Sekunden)

Farb-Codes für den ozobot

Konzept und Design: ozobot.com
Übersetzung ins Deutsche und Designerweiterung: Raphael Fehrmann



Starte und kalibriere deinen Ozobot 

 

 
1. Drücke ca. 4 Sekunden auf den Einschaltknopf 

an der Seite des Ozobots, bis die LED-Lampe 
weiß blinkt. 

 

 
 
 
 
 
 
 

 
2. Stelle den Ozobot genau auf den schwarzen 

Punkt am Ende des Blattes. 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
3. Der Ozobot bewegt sich und blinkt grün. 

            Du kannst ihn jetzt auf die Linie stellen. 
 
            Wenn er rot blinkt, musst du ihn noch einmal              
            ausschalten und die Schritte wiederholen. 

 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Grafiken: Ozobot.com 
Beschreibung und Layout: Raphael Fehrmann 
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