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A. Verlaufsplanung - Visuelle Modellierung des Unterrichtsverlaufs

Thema des Unterrichtsentwurfs: Einfliihrung in die Projektphase ,,Der Ozobot im Blutkreislauf — Der Weg des Blutes im menschlichen Korper”
Thema der Unterrichtseinheit: Darstellung des Blutkreislaufs mit Fokus auf den Sauerstoff mithilfe des Ozobots

Phase Handlungsschritte / Lehr-Lern-Aktivititen Sozialform Kompetenzen Medien und Material

der Lehrkraft sowie der Schiiler*innen

Einstieg e kurze Einflihrung in die Projektreihe durch die Lehrkraft Lehrkraftvortrag e  Erweiterung der Kenntnisse e Zusammenstellung
(20 Min.) e Wiederholung des Roboters Gesprach im Uber den Umgang mit dem der Codes (am
o Kurze Demonstration auf einer Teststrecke Plenum Ozobot (S2) Smartboard)
o Kalibrierung e Erweiterung der e Bedienungshinweise
o Codes durchgehen / wiederholen; Codelibersicht wird am Problemldsefahigkeit zum Ozobot (am
Smartboard gezeigt mithilfe des Ozobots (54) Smartboard)
o Was fiir Probleme sind in der Vergangenheit mit dem Ozobot e Stdrkung der digitalen e Ozobot
aufgetreten? Wie wurden diese von den Schiiler*innen gelost? Kompetenzen (M1) e Smartboard mit
o Offene Fragen der Schiiler*innen klaren integriertem
Classroomscreen
e Phasentrenner: Einteilung in Kleingruppen mit jeweils vier Personen Kartenspiel (z. B. UNO)

mithilfe von Spielkarten, Zusammensetzen in den Gruppen
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Erarbeitung

(50 Min.)

Erprobung der Roboter durch die Schiler*innen
o Teststrecke, die identisch zur vorher von der Lehrkraft
benutzten ist, wird genutzt
o Zwei Durchgange mit jeweils drei Codes
bei Bedarf Unterstiitzung durch die Lehrkraft

o Larmampel des Classroomscreens wahrend der Arbeitsphasen

inhaltliche Wiederholung des Blutkreislaufs
o Wiedergabe des mit MySimpleShow erstellten Videos
o Fragen der Schiler*innen zum Thema klaren
o Mindliche Zusammenfassung und Erarbeitung der wichtigen
Phasen des Blutkreislaufs, an die spater entsprechende Codes
positioniert werden sollen
Einfliihrung in das Projekt: Darstellung des Blutkreislaufs mit dem Fokus

auf den Sauerstofftransport mithilfe des Ozobots

Beginn der Projektarbeit

o Austeilen des Materials flir das Projekt: Plakat mit
Koérperumriss und Linien fur das Fahren des Ozobots, in denen
Stellen fur das Aufkleben der Codes frei gelassen sind

o Hinweis, dass an die leeren Stellen die Codes geklebt werden
sollen. Die Schiiler*innen kénnen hier ggf. Hilfe durch

Tippkarten zur Positionierung der Art des Codes erhalten

Gruppenarbeit

Gesprach im

Plenum

Lehrkraftvortrag

Gruppenarbeit

Erweiterung der Kenntnisse
Uber den Umgang mit dem
Ozobot (S2)

Zusammenfassung der
wesentlichen Aspekte des
Blutkreislaufs (S1)
Erweiterung der Kenntnisse
Uber den Umgang mit dem
Ozobot (S2)

Veranderung der
Vorstellungen hin zum
Denken in Kreisldufen (S3)
Erweiterung der
Problemldsefahigkeit
mithilfe des Ozobots (S4)
Starkung der sozialen
Fahigkeiten und der
Fahigkeit zum

Teststrecke auf DIN A3
Zusammenstellung der
Codes (als Handout)
Bedienungshinweise
zum Ozobot (als
Handout)

Classroomscreen
Video (erstellt mit
MySimpleShow)
Plakat mit
Kérperumriss, Linien mit
leeren Stellen und
Andeutungen der
besonders wichtigen
Phasen des
Blutkreislaufs
Bendtigte Klebecodes;
Ggf. Tippkarten, was
inhaltlich zu einer
bestimmten Stelle im

Blutkreislauf gehort



e Phasentrenner: Auflésen der Gruppenarbeits-Tische hin zur

urspriinglichen Sitzordnung
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gemeinschaftlichen Ggf. Tippkarten, was an
Arbeiten (PS2) einer entsprechenden
Erweiterung der Stelle durch den Code
selbststandigen umgesetzt werden soll

Organisationsfahigkeit (PS3)
Erweiterung der
Kollaborationsfahigkeit
(PS4)

Starkung der digitalen
Kompetenzen (M1)

Ergebnis- e Ermittlung des Stands und Reflexion der Schiiler*innen
sicherung o wie weit sind die einzelnen Gruppen?
o wo sind erste Probleme aufgetreten und wie konnten
(20 Min.) . )
diese gelost werden?
e Ausblick auf die nachste Stunde

o Video als Medium, das produziert werden wird

o Préasentation der Schiler*innen

Gesprach im

Plenum

Lehrkraftvortrag

Ausbau der
kommunikativen
Fahigkeiten (PS1)
Begriindung und Reflexion
der Vorgehensweise (M2)
Starkung der
Prasentationskompetenz
(M3)





