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https://www.uni-muenster.de/Foerderer/foerderprojekte.html

Mediennachweis — folgende offen lizensierte Medien wurden zur Produktion des Materialpakts hinzugezogen:

Blume Natur Pflanze - Kostenlose Vektorgrafik auf Pixabay

Blume Blumen Gansebliimchen - Kostenlose Vektorgrafik auf Pixabay
Wabe Design Muster - Kostenlose Vektorgrafik auf Pixabay

Home Klassiker Biene - Kostenlose Vektorgrafik auf Pixabay

Biene Insekt Wespe - Kostenlose Vektorgrafik auf Pixabay



Aufgabe 25
95-15=?

Aufgabe 26
59+21=?

Aufgabe 27
56-32=?

Aufgabe 25
95-15=80

Aufgabe 26
59+21=80

Aufgabe 27
56-32=24




Aufgabe 28
17+9=>

Aufgabe 29
76-13=?

Aufgabe 30
34+59=?

Aufgabe 28
17+9=26

Aufgabe 29
76-13=63

Aufgabe 30
34+59=93




Aufgabe 31
85-42=?

Aufgabe 32
11+21=?

Aufgabe 33
24+26="

Aufgabe 31
85-42=43

Aufgabe 32
11+21=32

Aufgabe 33
24+26=50




Aufgabe 34 = Aufgabe 1 Aufgabe 2
18+4=" 2+37=? 7+13=?
Aufgabe 34 | Aufgabe 1 Aufgabe 2
18+4=22 2+37=39 7+13=20







Aufgabe 6 = Aufgabe 7 @ Aufgabe 8
33+4=? 62+7=? 18+22="
Aufgabe 6 Aufgabe 7 Aufgabe 8
33+4=37 62+7=69 18+22=40




Aufgabe 17
3+73=?

Aufgabe 18
14-11=>

Aufgabe 19
27-15=?

Aufgabe 17
3+73=76

Aufgabe 18
14-11=3

Aufgabe 19
27-15=12




Aufgabe 20
87+13=?

Aufgabe 21
15+24=?

Aufgabe 22
76-25=?

Aufgabe 20
87+13=100

Aufgabe 21
15+24=39

Aufgabe 22
76-25=51




Aufgabe 23 | Aufgabe 24 @ Aufgabe 9
58-17=? 54+36=" 5+64=?
Aufgabe 23 | Aufgabe 24 @ Aufgabe 9
58-17=41 54+36=90 5+64=69




Aufgabe 10 | Aufgabe 11 @ Aufgabe 12
72+22=? 74+16=" 73+26="
Aufgabe 10
Losung: Aufgabe 11 | Aufgabe 12
(72+20+2)=84 74+16=90 73+26=99
(symbole

hinmachen)




Aufgabe 13
5+64="?

Aufgabe 14
32+25=?

Aufgabe 15
51+17="

Aufgabe 13
5+64=69

Aufgabe 14
32425=57

Aufgabe 15
51+17=68
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