H5P

Mithilfe von H5P kdnnen interaktive Lerneinheiten in
Uber 30 Settings (u.a. Videos oder Prasentationen mit
eingebetteten Quiz-Aufgaben verschiedenster Art,
Zeitstrahlen oder ein Memory-Spiel) realisiert und in
Websites oder interaktive Arbeitsblatter eingebun-
den werden. Auch der Abruf der Einheiten per QR-
Code oder Link ist moglich.

Digitale Tools

Bild: GDJ / pixabay.com, Pixabay-Lizenz: freie kommerz. Nutzung

@ Beschreibung Beispiele sowie eine Beschreibung des vollen Funktionsumfangs finden sich hier:
https://h5p.org/content-types-and-applications

_@_ Typ Webanwendung ° 0 Zielgruppen Primarstufe,
A a™ Sekundarstufe |,
Sekundarstufe I,
Erwachsenenbildung
@ Betriebssystem  systemunabhangig € Kosten kostenfrei
(\b Installation LP - nicht erforderlich g Kommentar zu
‘ SuS - nicht erforderlich Kosten
Internet- LP - erforderlich
ﬁ anbindung Sus - erforderlich
Registrierung LP - erforderlich (.0\ Setting Einzelarbeit, Partnerarbeit,
SuS - nicht erforderlich ° . ° Gruppenarbeit, Plenum
didaktischer Erstellung von Aufwand mittel, je nach gewahltem
* Zweck interaktiven Lernsettings, der eigenen Setting: hoch
Unterrichtsvorbereitung, Einarbeitung
gefs. blended learning
Link zur https://h5p.org/
% Produktwebsite
Link zum https://h5p.org/user
% Login-Bereich
Weitere Links Beispiele sowie eine Beschreibung des vollen Funktionsumfangs finden sich hier:
% https://h5p.org/content-types-and-applications

Verwendungs- Hinweis zur Verwendung der Tools: Der grofle technische Vorteil (neben den interaktiven
))) hinweise Elementen) ist, dass die Elemente wie bspw. Videos im Browser integriert sind und der Browser die
Medienelemente liber einen eigene Funktionsflache ausgibt. Damit liegt die Technik komplett auf

Seiten des H5Ps, weitere Software und daraus entstehende Inkompatibilitaten entfallen.

Hinweis zum Bitte beachten Sie beim Einsatz des Tools die durch lhre Einrichtung gegebenen Datenschutz-

Datenschutz bestimmungen und Uberpriifen Sie, ob das Tool im Rahmen dieser eingesetzt werden kann. Bitte
beachten Sie beim Einsatz weiterer Materialien, die Sie in das Tool einfliigen (bspw. Texte, Bilder
u.a.), dass Sie nur Materialien verwenden, deren Urheber Sie sind oder die entsprechend
freigegeben sind, bspw. durch eine CC-Lizenz, sodass Urheberrechtsbestimmungen eingehalten
werden.
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