
 

      

Dieses Dokument ist gemäß der Creative-Commons-Lizenz „CC-BY-4.0“ lizensiert und für die Weiterverwendung freigegeben.  
Autor: Raphael Fehrmann | Projekt „Lernroboter im Unterricht“ an der WWU Münster | www.wwu.de/Lernroboter/ 

 

Digitale Tools 

 

Classroomscreen 
 

 

Tool, welches den Unterrichtsalltag unterstützt - 
durch das digitale Angebot eines Timers, einer Uhr, 
einer Ampel, eines Zufallsgenerators, mehrerer 
Arbeitssymbole für Stillarbeit, Partnerarbeit, 
Gruppenarbeit und Flüstern sowie eines Lautstärke-
messers auf einer großen, interaktiven Fläche. Die 
Website kann über einen Beamer genutzt werden, ist 
optional aber auch mit Whiteboards kompatibel. 

  Bild: DavidRockDesign/ pixabay.com, Pixabay-Lizenz: freie kommerz. Nutz. 
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Beschreibung 
 

s. oben 

 

Typ Webanwendung, 
App (optional)  

 Zielgruppen 
 

Primarstufe,  
Sekundarstufe I, 
Sekundarstufe II, 
Erwachsenenbildung 

Betriebssystem systemunabhängig,  
App: iOS, Android 

 Kosten 
 

kostenfrei 

Installation LP - nicht erforderlich 
SuS - --- 

 Kommentar zu 
Kosten 

 

Internet-
anbindung 

LP - nicht erforderlich 
SuS - --- 

 

Registrierung LP - nicht erforderlich 
SuS - --- 

 Setting Einzelarbeit, Partnerarbeit, 
Gruppenarbeit, Plenum 

didaktischer 
Zweck 

Unterrichtsorganisation  Aufwand  
der eigenen 
Einarbeitung 

gering 

 

 

Link zur  
Produktwebsite 

https://classroomscreen.com/ 

Link zum  
Login-Bereich 

 

Weitere Links 
 

 

Verwendungs-
hinweise 

 

 

 

Hinweis zum 
Datenschutz 

Bitte beachten Sie beim Einsatz des Tools die durch Ihre Einrichtung gegebenen Datenschutz-
bestimmungen und überprüfen Sie, ob das Tool im Rahmen dieser eingesetzt werden kann. Bitte 
beachten Sie beim Einsatz weiterer Materialien, die Sie in das Tool einfügen (bspw. Texte, Bilder 
u.a.), dass Sie nur Materialien verwenden, deren Urheber Sie sind oder die entsprechend 
freigegeben sind, bspw. durch eine CC-Lizenz, sodass Urheberrechtsbestimmungen eingehalten 
werden. 
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