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A) Grundlegendes

Das Erstellen eines Transkriptes in einem Transkriptionsprogramm ist grundsatzlich zu unterscheiden von der Arbeit
mit einem einfachen Textbearbeitungsprogramm, wie bspw. Word. Der Hauptunterschied liegt darin, dass mit einem
Programm wie dem EXMARaLDA Partitur Editor in einem ersten Schritt verschiedene Arten von Informationen
systematisch erfasst werden, die erst in einem zweiten Schritt (in Teilen) bspw. in Form eines GAT-Transkriptes als
Textdokument ausgegeben werden konnen. Dies bedeutet vor allem, dass die Art der Darstellung auf der
Programmoberflache NICHTS mit der Darstellungsweise in der am Ende des Transkriptionsprozesses ausgegebenen
Textdatei (bspw. zur Zwecken der Weiterverwendung eines Transkripts in einer Hausarbeit) zu tun hat. So erfolgt im
Partitur Editor bspw. die Erfassung der Sprecherbeitrdge in Form einer Partitur, die Sprecher untereinander und alle
Beitrdage der betreffenden Sprecher jeweils in zeitlicher Reihenfolge von links nach rechts abbildet. Jedem Sprecher
wird eine Spur (Abbildung 1.1) zugewiesen, in der in sog. Ereignissen (Abbildung 1.2) die Sprecherbeitrage zeitlich
geordnet erfasst werden. Die Ereignisse sind auf Zeitpunkte (Abbildung 1.3) im Sprachsignal — hier dargestellt als ein
sog. Oszillogramm (Abbildung 1.4) — bezogen. Ereignisse entsprechen dabei NICHT zwangsldufig Intonationsphrasen!
Ein Ereignis sollte aber niemals mehrals eine Intonationsphrase umfassen. Bei der Notation von Uberlappungen kann
es aber dazu kommen, dass eine Intonationsphrase auf zwei oder mehr Ereignisse verteilt werden muss (siehe C.X).
Jedes Ereignis hat einen zeitlich eindeutigen Start- und Endpunkt. Beitrdge verschiedener Sprecher konnen bei
Uberlappungen jedoch immer auch zeitlich versetzt zueinander liegen, so dass auf der Zeitachse (Abbildung 1.5)
mehrere Zeitpunkte innerhalb eines Ereignisses liegen kdnnen, die mit diesem aber nicht aligniert (siehe C.VII) sind.
Einem Ereignis als zeitlichem Fragment sind per definitionem lediglich zwei Zeitpunkte zugeordnet.

Hinweis: Ereignisse, die sich ein und denselben Start- und/oder Endpunkt teilen, werden immer im Verbund verdndert,
wenn ein entsprechender Zeitpunkt verschoben wird.
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B) Einstellungen und vorbreitende Arbeiten

I. Spracheinstellungen und Segmentations-Modus

e Unter dem Meniipunkt Edit=>Preferences kann iiber den Reiter Language die Meniisprache angepasst
werden. Die Umsetzung der Anderung auf der Programmoberfldche erfordert allerdings einen Neustart
des Programmps!

e Unter dem Meniipunkt Edit=>Preferences muss auflerdem ggf. der Segmentations-Modus angepasst
werden. Dieser wirkt sich unter anderem auf das Format der gemessenen Pausen aus (siehe C.1X).
Voreingestellt ist hier Generic. Angepasst werden sollte dies zu GAT (Abbildung 2). Eine entsprechende
Anderung der Einstellungen ist schlieBlich auch fiir die Uberpriifung von Struktur- und
Segmentierungsfehlern relevant (siehe B.VII).

eC e Preferences
Reset...
Fonts Stylesheets m GENERIC ave Language Media P
Preferred Segmentation | HIAT B
DIDA
¥ GAT
cGAT_MINIMAL
Finite State Machines - CHAT h
HIAT: © CHAT_MINIMAL = Change..
- IPA 5
GAT: Change..
CHAT: | Change..
Pause Notation
Decimal.. () ..point | ..comma Roundto 1 C digits
Prefix: ( 1.6543 = (1.7) Suffix: )
0K Cancel
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Il. Template laden und unter neuem Dateinamen abspeichern

Uber den Meniipunkt Datei=>Offnen |s die Dateivorlage template_lAuDa laden (Abbildung 3).

Uber den Meniipunkt Datei-=>Speichern [@ eine neue Datei unter anderem Namen anlegen. Der
Dateiname sollte mit dem Namen der transkribierten Audio-/Video-Datei (siehe B.lI) ibereinstimmen.
Zusammengehorige Transkriptions- und Mediendatei(en) miissen stets in ein und demselben
Verzeichnis gespeichert werden.

m Bearbeiten Ansicht Transkription Sg

{ D‘s Neu... ®8N |

| Neu aus Assistent... |
Neu aus Sprechertabelle...

Neu aus Zeitachse...
New from silence detection...

= Offnen... %0
Zuriicksetzen...
E Speichern 8S

Speichern unter...
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Ill. Mediendatei(en) laden

Uber den Meniipunkt Transkription=>Aufnahme & die Audio- oder Videoaufzeichnung laden, die
Grundlage der Transkription sein soll (Abbildung 3).

BICNE W Spur  Ereignis  Zeitachse

| (@ Meta-Information... !
! &. Sprechertabelle... *
@, Aufnahmen...
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Es 6ffnet sich ein Fenster in dem iiber die Funktion Add beliebig viele Mediendateien hinzugefiigt
werden konnen (Abbildung 4). Die Liste mit ok bestdtigen, um die eingefiigten Dateien zu laden.
Abgespielt wird jeweils die oberste Datei in der Liste. Mittels des Audio-/Video-Werkzeugs (siehe E.XVI)
ldsst sich die Reihenfolge auch auf der Programmoberfldche verdndern.

Hinweis: In der Zeitleiste wird nur bei Verwendung eines sog. WAVE-Files ein Oszillogramm angezeigt.
Dieses ist hilfreich fiir die Orientierung bei der Zeitalignierung der Transkription (siehe D.VII).

Tipp: Um auch bei der Transkription von Videoaufzeichnungen ein Oszillogramm angezeigt zu
bekommen, die Tonspur aus dem Video extrahieren, als Audiofile des Typs ,wav’ speichern und als
zusdtzliche Mediendatei einbinden.

’ .
®00 Edit media files
iy Bsp_Transkriptionsiibung.wav ok Add...
== Remove
2 o
4 Up
¥ Down
OK
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IV. Metadaten erfassen
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Uber den Meniipunkt Transkription=>Meta-Informationen @ das Fenster zur Eingabe der Metadaten
(=Daten zur Aufnahme) 6ffnen (Abbildung 5).

Die zu bestimmenden freien Attribute sind tiber die Dateivorlage vordefiniert. Bitte alles gemaf Vorlage
ausfillen. Im Kommentarfeld kdnnen zudem allgemeine (bspw. auch inhaltliche) Angaben zum
Gesprdch ergdnzt werden.



eCe
Vorgegebene Attribute

Meta-Information bearbeiten

Projektname |AuDa
Transkriptionsname
Transkriptionskonvention  GAT

Kurze Beschreibung der Gesprichssituation: Gesprachsanlass,

zusitzlich notwendige Hintergrundinforr etc.

Abbrechen
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V. Sprecher und Sprecherdaten erfassen
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Uber den Meniipunkt Transkription>Sprechertabelle & das Fenster zur Eingabe personenbezogener

Daten o6ffnen.
Fir alle am Gesprdch beteiligten Sprecher

Referenced media file(s) Ubungsmaterial_neu.wav Bearbeite...
Frei bestimmbare Attribute
N inzufii Attribute Value
Attribut hinzufiigen ort Musterstadt
Attribut entfernen Dawm J-MM-TT
—— |Dauer H:MM:SS
Attribut bearbeiten... | |Anzahl Teilnehmer X
Aufwarts Abwirts
Vorlage...
Kommentar

Verhiéltnis der Gesprachsteilnehmer zueinander, ggf. fiir das Verstehen

personenbezogene Daten gemdf Vorlage erfassen. Das
Geschlecht kann tiber ein Dropdownmenii angegeben werden. Alle weiteren ,freien Attribute” (Name,

Geburtsdatum etc.) werden als Freitext eingegeben.

Das Namenskiirzel wird als Sprechersigle im
und ausschlieBSlich aus GroBbuchstaben (bs

o0 @ Sprechertabelle bearbeiten
I Sprecher Sprecher-Eigenschaften
Auto add one T tier for new sp... | Vorgegebene Attribute
SPKO [TM] Namenskirzel ™
SPK1 [AM]
Geschlecht
Sprachen

Verwendete Sprache...
Erstsprache(n):
Zweitsprache(n):

Sprachen bearbeiten...

Kommentar

Frei bestimmbare Attribute

(unknown / n.a.)

GAT-Transkript verwendet und sollte stets zweistellig sein
pw. Initialen) bestehen.

Attribut hinzufiigen
Attribut entfernen
Attribut bearbeiten...

Aufwarts Abwarts

Sprecher hinzufagen Attribute ibernehmen

Sprecher entfernen ~ Vorlage...

Attribute
Name Timo

Vorname Mustermann
Pseudonym ___[[¢lVif: < I
Geburtsdatum  JJJJ-MM-TT

Value

Geburtsort Musterstadt
Wohnort Musterstadt
Status Student

Abbrechen
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Uber die Funktion Sprecher hinzufiigen lassen sich beliebig viele Sprecher anlegen. Wenn der Haken
vor Auto add gesetzt ist, wird auBerdem fiir jeden Sprecher automatisch eine Transkriptionsspur
angelegt.

Mittels der Funktion Attribute iibernehmen kdnnen die fiir den vorangelegten Sprecher festgesetzten
Attribute tbernommen werden.

VI. Spuren anlegen und Spureigenschaften verwalten

© FoGS 2017

Fiir alle Sprecher, die in der Sprechertabelle angelegt werden, wird, wenn der Haken bei der Funktion
Auto add gesetzt ist (siehe B.V), in der Partitur automatisch eine Transkriptionsspur des Typs ,,verbal“
[v] angelegt. Weitere Spuren lassen sich liber Spur=>Spur einfiigen 2 generieren (Abbildung 7).

BV Ereignis Zeitachse Format CL
1 Spuren bearbeiten...
L

. Spur anfligen... 8A
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Uber den Meniipunkt Spur->Spureigenschaften lassen sich die Eigenschaften einer jeden Spur
individuell anpassen. Der Meniipunkt ist nur verfiighar, wenn eine Spur, deren Eigenschaften
angepasst werden sollen, ausgewihlt ist. Ansonsten ist die Funktion inaktiv. Uber den Meniipunkt
lassen sich folgende Einstellungen vornehmen:
o  Sprecher: Zuordnung der Spur zu einem/keinem Sprecher
o  Typ: Spurtyp (Transkription, Description etc.)
o Kategorie: Art der Informationen, die eine Spur enthédlt (bspw. ,minimal“ vs. ,basis“ bei
Verwendung verschiedener Transkriptionsstile)
o Anzeige: Angaben, die in der Partitur fiir die betreffende Spur angezeigt werden (immer den
Haken vor Automatisch setzen!)
Die Felder werden fiir jede Transkriptionsspur geméaf} Abbildung 8 ausgefiillt.

[ JeN ) Spureigenschaften bearbeiten
Sprecher | SPKO [TM] B !
Typ T(ranscrip... B |
Kategorie minimal |
Anzeige TM [minimal] Automatisch |
Frei bestimmbare Attribute
Attribute Value
Attribut hinzufiigen
Attribut entfernen
Attribut bearbeiten...
Aufwirts Abwirts
- Abbre...
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Zusatzlich zu den Transkriptionsspuren kann eine sprecherneutrale Kommentarspur angelegt werden,
um verschiedene nicht-sprachliche Ereignisse, die fiir das Verstehen des Handlungsgeschehens
relevant sind, erfassen zu kénnen. Die Spureigenschaften gemadf Abbildung 9 konfigurieren.



[ JoN ) Spureigenschaften bearbeiten

Sprecher = [no speaker] <
Typ D(escripti... ¢
Kategorie Ereignisse
Anzeige [Ereignisse] V| Automatisch
Frei bestimmbare Attribute
Attribute Value
Attribut hinzufiigen
Attribut entfernen
Attribut bearbeiten...
Aufwirts Abwarts
OK Abbre...

C) Erstellen der Transkription
VIl. Alignierung

© FoGS 2017

Auf dem Wege der sog. Alignierung kdnnen (nur) in den angelegten Spuren Ereignisse erstellt werden,
die mit bestimmten Ausschnitten des Sprachsignals in ihrer zeitlichen Struktur verbunden (aligniert)
sind.
Die Alignierung verlduft in drei Schritten:
o (1): Auswahl eines Segments im Oszillogramm mit gedriickter linker Maustaste (Anfang und
Ende sind durch blaue Balken begrenzt; Abbildung 10a)
o (2): Generieren eines Ereignisses auf der Basis der Auswahl iiber den Button Neues Ereignis
o (3): Auswahl der Spur, der der erfasste Abschnitt zugeordnet werden soll (Abbildung 10b);
war die Zuordnung erfolgreich, werden Anfang und Ende der Auswahl griin bzw. rot markiert
(Abbildung 10b und 10c)
Hinweis: Wenn durch die Art der Auswahl auf der Zeitachse eine Liicke in der Alignierung
entsteht, wird fiir diese Liicke zusdtzlich ein leeres Event angelegt. Auf diese Weise lassen sich
bspw. Pausen erfassen (siehe C.IX).
Nach Abschluss der Alignierung wird im Raster der Partitur ein Ereignis weif3 hinterlegt, in dem der
Sprechtext des ausgewdhlten Zeitabschnittes fiir den ausgewdhlten Sprecher erfasst werden kann
(Abbildung 10c¢).
Hinweis: Ereignisse sollten in ihrer zeitlichen Ausdehnung nie mehr als eine Intonationsphrase
umfassen. Im Falle bspw. von Uberlappungen (C.X) kann aber eine Intonationsphrase durch mehrere —
zumeist zwei oder drei — Ereignisse erfasst werden.

(@) (b) ©
T L I T S e T —pT —T T
00:0! 00:01 00:t 00:04 00:01 00:02 00:04 00:01 00:
(T S S S S SR S I T S T S S S S S S M SR P o T T S S S S S R
— ol — il sl SR e o S
— S R 0 a2 nn S e S B S an e
L
Spur auswihlen
4k Neues Ereignis... £ Intervall anhangen 2 - AM [minimal] | Intervall anhangen ok Neues Ereignis...  EP] Intervall anhingen

4100:00 Cancel

S L S ) PYTTT) 0[00:00 | 100:002) |
[ e R e ] \
\

e i) AM [minimal] AM [minimal] \ \
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Fiir das Erstellen einer weiteren Auswahl im Sprachsignal empfehlen sich zwei Optionen:
o (a): Wiederholung der Schritte 1-3
o (b): Erzeugen einer neuen Auswahl mit der Funktion Shift Selection ® (nicht Intervall
anlegen!). Auf diese Weise wird eine neue Auswahl von gleichem Umfang wie die vorherige
erzeugt, die noch nicht mit einem Ereignis verkniipft ist (erkennbar an blauer Markierung von
Start- und Endpunkt). Diese kann in Bezug auf Anfangs- und Endpunkt nachjustiert werden.
Dann Schritte 2—3 ausfiihren, um Zeitpunkte festzulegen und ein neues Ereignis anzulegen.
Sowohl im Fall von Variante (a) als auch im Fall von Variante (b) kann die Auswahl in Bezug auf Start-
und Endpunkt flexibel angepasst werden, ohne Einfluss auf die Alignierung anderer Ereignisse zu
nehmen, da erst nach Justierung der Auswahl die gewdhlten Zeitpunkte auf ein neues Ereignis bezogen
werden. (Die Option Intervall anlegen erzeugt hingegen ein bereits zeitaligniertes Ereignis, das zudem
automatisch abgespielt wird.)



Hinweis: Wenn die neue Auswahl in eine Zeitstrecke hineinreicht, die bereits aligniert wurde, werden
teilweise iiberlappende Ereignisse erzeugt. Dies kann bei der Notation von Uberlappungen gewiinscht

sein (siehe C.XI).

VIIIl. Erfassen der Redebeitrige (Verbaltranskript)

e Das Erfassen der Redebeitrdge setzt — auBer in speziellen Fillen der Uberlappung (siehe B.X) - die
Erstellung eines neuen Ereignisses voraus. Nachdem ein neues Ereignis angelegt wurde (siehe C.VII),
wird dieses automatisch fiir die Texteingabe aktiviert.

e Redebeitrdge im jeweils aktivierten Ereignis gemdf den Konventionen von GAT_minimal (siehe
Handbuch WWU-GAT:-) erfassen. Das Ende von ermittelten Intonationsphrasen bitte immer mit
einem Vertikalstrich markieren und anschlieBend ein Leerzeichen einfiigen (Abbildung 10c). Der
Vertikalstrich ldsst sich unter Windows via AltGr+< (Abbildung 11) und unter MacOS via cmd+7 {iber
die Tastatur eingeben.

Tipp: Wurde versehentlich eine falsche Spur ausgewdhlt, kann durch einfachen Linksklick auch ein
paralleles Ereignis in einer anderen Spur fiir die Texteingabe aktiviert werden.
(e [A](r](e]lm] () (0) () (1)

N A R A A R
oo [n fleelefn e fle fur Lo LeJlo Jou]]
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Erfassen und Messen von Pausen

e Pausen werden grundsatzlich gemessen. Es werden keine geschdtzten Pausen notiert. Es sind dabei
zwei Typen von Pausen zu unterschieden: (a) Pausen zwischen Intonationsphrasen und (b) Pausen
innerhalb von Intonationsphrasen.

e Das Erfassen und Messen der verschiedenen Pausentypen verlduft nicht véllig identisch. Der
entscheidende Unterschied ist der, dass eine Pause im Fall von (a) immer als eigenes Ereignis erfasst
wird, wahrend Pausen im Fall von (b) in der Regel in ein bestehendes Ereignis eingefiigt werden, was
schlieBlich auch Folgen fiir die Dauermessung hat.

Hinweis: Voraussetzung fiir die korrekte Form der Notation des Messwertes ist generell, dass der
Segmentations-Modus auf GAT gestellt ist (B.1).
o (a) Pausen zwischen Intonationsphrasen

Das Erfassen (nicht das Messen!) von Pausen zwischen Intonationsphrasen verlauft
hdufig automatisch im Rahmen der Alignierung der Redebeitrage, wenn diese nicht
unmittelbar aufeinander folgen (Abbildung 12a). Alternativ ldsst sich eine
Zeitstrecke, die als Pause des Typs (a) identifiziert wurde, auch in gleicher Weise wie
Redebeitrdge handisch erfassen (siehe C.VII).

Nachdem fiir eine Pause ein eigenes, zeitaligniertes Ereignis vergeben und dieses
(per Linksklick) aktiviert wurde (Abbildung 12b), kann {ber Ereignis>Pause
einfiigen [} die alignierte Zeitstrecke gemessen und automatisch das Ergebnis der
Messung gemafl GAT-Konventionen in das Ereignis eingetragen werden (Abbildung
12¢). Hinter der notierten Pause immer ein Leerzeichen einfligen!

Hinweis: Pausen zwischen Intonationsphrasen sollten in die Spur des letzten aktiven
Sprechers eingetragen werden.
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o (b) Pausen innerhalb von Intonationsphrasen

= Pausen innerhalb einer Intonationsphrase lassen sich theoretisch in gleicher Weise
wie Pausen zwischen Intonationsphrasen messen, wenn fiir diese ein eigenes
zeitaligniertes Ereignis angelegt wurde. Dies ist aber in der Regel nicht der Fall.

=  Pausen innerhalb von Intonationsphrasen lassen sich aber auch, ohne ein eigenes
Ereignis zu generieren, messen: Hierzu mit Linksklick an die Stelle im Sprechtext
klicken, an der die Pause eingefiigt werden soll (Abbildung 13a). Anschliefend im
Oszillogramm die Zeitstrecke auswdhlen, die als Pause erfasst werden soll
(Abbildung 13b). Uber Ereignis>Pause einfiigen [} ldsst sich die Zeitstrecke
messen und das Ergebnis der Messung automatisch geméaf GAT-Konventionen an
der ausgewdhlten Stelle einfiigen (Abbildung 13c). Hinter der notierten Pause ein
Leerzeichen einfligen.

@) (b) ©

T T T T 1 T ) ) T
00:08 00:09 0o0j10 00:08 0:09 00:10 00:08 0:09 00:10

J/(>, m = S b/ m = g/>)m =

1epo0an) J1swnors epos| N A 1 141000671 1509731 [ 16090 N Fwar 140067 1500973 | 16100 17 08083) |
|ach echt] |(0.4) [wofih kann man denn| | ach echt| |(0.4) oILh kann man denn| | ‘ach echt] [(0.4) fwo (0.2) &h kann man denn| |
hab ich schon gemach] | | | hab ich schon gemacht | | | hab ich schon gemach] | |
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X. Umgang mit Uberlappungen
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Insgesamt lassen sich fiinf Typen von Uberlappungen unterscheiden (Abbildung 14a—e):

o (a) Partielle Uberlappung

o (b) Inkludierende Uberlappung

o  (¢) Vollstandige Uberlappung

o (d) Parallelstart

o (e) Parallelstopp
Hinweis: Es kann allerdings vor allem in Multiparty-Interaktionen zu Kombinationen der fiinf genannten
Typen und somit zu komplexen Uberlappungsarrangements kommen.

@ (b) © (d) (e)
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Beim Erfassen von iiberlappenden Passagen empfiehlt es sich, wie folgt vorzugehen:

o (1): Die Intonationsphrasen der an der Uberlappung beteiligten Sprecher jeweils separat
zeitalignieren und auf diesem Wege in einem dem jeweiligen Sprecher zugeordneten Ereignis
erfassen. Die Uberlappung der betreffenden Redebeitrége wird auf diese Weise automatisch
in der Alignierung der Ereignisse abgebildet (Abbildung 14).



Hinweis: Mit Blick auf die Erstellung der Auswahl im Sprachsignal sind dabei fiir die
verschiedenen Uberlappungstypen unterschiedliche Vorgehensweisen zu empfehlen. Siehe
hierzu das Videotutorial unter..

(2): Aus der Art und Weise, wie die iberlappend realisierten Intonationsphrasen zueinander
liegen, ergeben sich fiirjedes ,,Uberlappungspaar® maximal zwei Schnittpunkte, an denen die
Beitrage entweder nicht gemeinsam beginnen und/oder enden (Abbildung 14 und 15). Diese
Schnittpunkte miissen im jeweiligen Sprechtext mit Linksklick im Text lokalisiert (Abbildung
15a und 15c¢) und die den Text enthaltenden Ereignisse iiber Ereignis>Teilen &= an der
betreffenden Stelle geteilt werden (Abbildung 15b und 15d). Die Alignierung der neu
erzeugten Ereignisse mittels Verschieben von Start- und/oder Endpunkt so anpassen, dass
nur die im Transkript erfassten Fragmente der Redebeitrdge in der Auswahl erfasst werden.
Hinweis: In Ereignissen mit gleichem Start- und Endpunkt sollten NUR gleichzeitig realisierte
Redeanteile stehen. Beginn und Ende der Uberlappung miissen nicht zusdtzlich mit eckigen
Klammern markiert werden. Diese werden automatische bei der Ausgabe als txt-Datei ergdnzt

(siehe E.XV).

(a) |#100:041) 9 [00:04 | 10 [00:04 3] | 11 [00:05 2] | (b) |#0o:a4.1) 9 [00:04 | 10 [00:04 3] 11 [00:05 2] |
ffir den exmiralda kurs| fiir den aralda kurs|
| anmelden| wofiir|

anmelden| wofiir|

(c) |#100:041] 9 [00:04 | 10 [00:04 8] 11 [00:05 2] | (d) |# wo:aa1) 9 [00:04 | 10 [00:04 8] 11 [00:05 2] |
‘ﬁir den exm |aralda kurs| fiir den exm |aralda kurs|
anmelden| w&iﬂ anmelden| wo | fiir|
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XI. Teilen und Verbinden von Ereignissen
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Ereignisse, die einmal angelegt wurden, konnen stets geteilt oder mit anderen verbunden werden.

Ereignisse teilen: Das Teilen von Ereignissen betrifft immer sowohl die Aufgliederung des
transkribierten Textes als auch die Alignierung der neuen Ereignisse. Fiir das Teilen stehen
generell zwei Optionen zur Verfiigung: (a) einfach Teilen und (b) zweifach Teilen:
= (a) Einfach Teilen: Einfaches Teilen fiihrt zu einer Aufteilung eines bestehenden
Ereignisses in zwei neue. Hierflir mit der linken Maustaste an die Stelle im
Transkriptionstext klicken, an der die Teilung vorgenommen werden soll, und iiber
Ereignis>Teilen == die Auftrennung durchfiihren (Abbildung 15). Die Alignierung
der neu erzeugten Ereignisse sollte mittels Verschieben von Start- und/oder
Endpunkt angepasst werden. Dies hat allerdings immer Einfluss auf alle weiteren,
mit den betreffenden Zeitpunkten verkniipften Ereignisse.
Hinweis: Wenn bereits innerhalb der mit dem zu teilenden Ereignis alignierten
Zeitstrecke weitere Zeitpunkte liegen, werden diese als mdogliche Start-/Endpunkte
der neu erzeugten Ereignisse angeboten. Ist dies nicht der Fall, wird zwecks
Alignierung automatisch ein neuer Zeitpunkt generiert.
= (b) Zweifach Teilen: Zweifaches Teilen fiihrt zu einer Aufteilung eines bestehenden
Ereignisses in drei neue. Hierfiir mit gedriickter linker Maustaste den Bereich
auswdhlen, der aus dem bestehenden Ereignis ,,herausgetrennt” werden soll, und
iber Ereignis=>Zweifach Teilen = die Auftrennung durchfiihren (Abbildung 16a-b).
Die Alignierung der neu erzeugten Ereignisse sollte auch hier mittels Verschieben
von Start- und/oder Endpunkt angepasst werden. Dies hat wiederum Einfluss auf
alle weiteren, mit den betreffenden Zeitpunkten verkniipften Ereignisse.
Hinweis: Die Option ist generell nur verfiigbar, wenn innerhalb der mit dem zu
teilenden Ereignis alignierten Zeitstrecke KEINE weiteren Zeitpunkte liegen.
Tipp: Die Nutzung dieser Option empfiehlt sich bspw. bei der Freistellung von Namen
zwecks Maskierung des Audiosignals (siehe D.XV).
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o  Ereignisse verbinden: Um Ereignisse zu verbinden, mit der linken Maustaste in das erste oder
letzte Ereignis der anvisierten Auswahl klicken (dabei darauf achten, dass vor Beginn der
Auswahl das Ereignis, mit dem ihr die Auswahl beginnt, nicht aktiviert ist) und mit gedriickter
Maustaste alle Ereignisse, die verbunden werden sollen, auswédhlen und Uber
Ereignisse>Verbinden die Inhalte der betreffenden Ereignisse in einem Zusammenfiihren.
Hinweis: Das Verbinden von Ereignissen betrifft immer sowohl die Aufhebung der
Aufgliederung des transkribierten Textes als auch die Aufhebung der jeweiligen Alignierung
der zusammengefiihrten Ereignisse. Das Verbinden von Ereignissen fiihrt dazu, dass der in
den betreffenden Ereignissen transkribierte Text in einem Ereignis zusammengefiihrt und dass
die separate Alignierung der urspriinglichen Textfragmente aus der Partitur entfernt wird.

XIl. Erweiterte prosodische Notation (Basistranskript)
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Fiir die erweiterte prosodische Notation muss zunachst tiber Spur=>Spur anfiigen 2| fiirjeden Sprecher
eine zusdtzliche Transkriptionsspur (B.VI) mit den Konfigurationen gemdf Abbildung 17 angelegt
werden:

[ JoN ) Neue Spur

! Only one tier of type T(ranscription) per speaker is allowed!
precher  SPKO [TM] B Sprechertabelle bea...
yp T(ranscription)

Kategorie basis <

Ereignisse kopieren aus | TIEO (TM [minimal]) < Copy text

ABBILDUNG 17

Durch die Auswahl des jeweiligen Sprechers und der fiir den betreffenden Sprecher bereits erstellten
Transkriptionsspur als Vorlage sowie durch das Setzen des Hakens vor Ereignisse kopieren aus und
Copy text wird mit Driicken des OK-Buttons eine Kopie der ausgewdhlten Transkriptionsspur mit der
Benennung basis angelegt. Mit der Funktion Spur>Spur nach oben verschieben & l4sst sich die
Position der neuen Spur in der Partitur wie gewiinscht verandern. In der neu angelegten Spur kénnen
nun Akzente und Tonh6henbewegungen den Konventionen des GAT Basistranskripts entsprechend
(siehe Handbuch WWU_GAT:-) ausgezeichnet werden (Abbildung 18).

Hinweis: Die Warnung Only one tier of type T(ranscription) per speaker is allowed! kann ignoriert
werden.

Den Vorgang fiir alle Sprecher wiederholen.

0[00:00 | 1[00:002] |

TM [basis] hey ANna;
TM [minimal] hey anna|
AM [minimal]

ABBILDUNG 18
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D) Vorbereitung fiir die Datenbank

XIll. Ermittlung und Korrektur von Struktur- und Segmentierungsfehlern
e Flirden Export des Transkripts bspw. als txt-Datei (siehe E.XV) aber vorallem auch fiirden Import in die
|AuDa ist es wichtig, dass die Transkripte keine (a) Struktur- und (b) Segmentierungsfehler enthalten.
Beide Fehlerquellen kdnnen systematisch gepriift und behoben werden:

o (a) Strukturfehler: Strukturfehler betreffen das Anlegen von Spuren und Ereignissen und tiber
Transkription->Strukturfehler ermittelt werden. Sollte die Datei Strukturfehler enthalten,
werden diese aufgelistet und beschrieben. In der Regel sollte nur folgender Fehler auftreten,
derignoriert werden kann (siehe auch C.VID:

[ JoN ) Structure errors
1 errors
More than one transcription tier for one speaker

OK Cancel
ABBILDUNG 19

o (b) Segmentierungsfehler: Segmentierungsfehler betreffen die Umsetzung der GAT-
Konventionen und kénnen iiber Transkription>Segmentierungsfehler ermittelt werden. Art
des Fehlers sowie die betreffende Stelle im Transkript werden in einer Liste aufgefiihrt
(Abbildung 20). Durch einen Doppelklick auf einen Eintrag wird der betreffende Fehler im
Transkript lokalisiert. Nach Bearbeitung der gelisteten Fehler den Button Aktualisieren in der
Suchmaske betdtigen, um zu priifen, ob alle Fehler erfolgreich behoben wurden.

[ JoN ) Segmentierungsfehler bearbeiten
1 segmentation errors

Tier TU Error Processed Output

TIEO  [T7  [Error: Nicht erlaubt: Ende der Segmentkette, 6ffn...|ich wolit mich noch schnell anmelden (0.2

S Gehezu | @ Akwalisieren

Spur-IDTIEQ Zeitachsen-IDT7
Fehlermeldung

Error: Nicht erlaubt: Ende der Segmentkette, 6ffnende Klammer

Verarbeitete Ausgabe

ich wollt mich noch schnell anmelden| (0.2

ABBILDUNG 20

XIV. Maskierung der Audiodatei

e Vor Abgabe der exb-Datei miissen einerseits in der Transkription alle Personennamen gemaf GAT-
Konventionen anonymisiert werden (vgl. WWU_GAT:-). Wenn Namen von an dem jeweilgien
Gesprdch teilnehmenden Personen anonymisiert werden, die vergebenen Pseudonyme bitte in der
Sprechertabelle (Abbildung 7) erfassen. Andererseits muss eine maskierte Fassung der Audiodatei
(oder der Tonspur des verwendeten Videos) erzeugt werden.

e Die Maskierung der Audiodatei kann im Partitur Editor automatisiert durchgefiihrt werden. Die
Durchfithrung der automatischen Maskierung bedarf allerdings einer manuellen Identifikation der zu
maskierenden Zeitabschnitte im Sprachsignal. Dies erfordert folgende Arbeitsschritte:

o Uber Spur>anfiigen [Zl eine neue Spur mit folgenden Konfigurationen erzeugen:

© FoGS 2017 11



<>

Sprecher = [no speaker]
Typ D(escripti... ¢
Kategorie Mask

Anzeige [Mask] V| Automatisch

ABBILDUNG 21

Alle Personennamen im Transkriptionstext lokalisieren und mittels einfachem oder
zweifachem Teilen (siehe C.XI) in einem eigenen Ereignis erfassen und die Alginierung von
Start- und Endpunkt anpassen.

Hinweis: Da die Alignierung der Maskierung zugrunde gelegt wird, sollte diese besonders
akribisch erfolgen, damit nur die Namen (nicht weniger und nicht mehr) durch Rauschen
ersetzt werden. Bei Uberlappungen ldsst es sich jedoch nicht vermeiden, dass auch
Redeanteile anderer Gesprdchspartner verrauscht werden, die keine Namen entahalten.

In dem Parallelereignis in der Spur Mask jeweils das Kiirzel name hinterlegen (Abbildung 22).

0[00:00 | 1[00:00 | 2{00:00.4| 3 [00:00.7] | 4 [00:01 | 5 [00:01.4

T Gtatmal ey [T
AM [minimal] °h ach|= |=hi |guido|
[Mask] name name

ABBILDUNG 22

e Im Anschluss an die vorbereitenden Arbeiten kdnnen via Transkription=>Mask audio file alle
markierten Stellen in der Audioaufnahme automatisch durch weifes Rauschen ersetzt werden. Dabei
ist folgendermaBen vorzugehen:

[¢]

(1) Die Spur [Mask] in dem sich 6ffnenden Fenster Tier selection als Alignierungsgrundlage
fur die Maskierung auswahlen (Abbildung 23) und auf OK klicken.

® ' @ Tier selection

v TM [minimal] (TIEQ) ]
AM [minimal] (TIEL)

‘ OK Cancel ‘

ABBILDUNG 23

(2) Im folgenden Fenster bei Methode die Einstellung Brownian Noise (Generated) auswéhlen.
Alle iibrigen Einstellungen unverdndert lassen und erneut auf OK klicken.

o0 e Audiodatei maskieren

Quelldatei: rial fiir Transkriptionsaufgabe/Bsp_Transkriptionsiibung.wav | [ Durchsuchen...

{Zieldatei: Transkriptionsaufgabe_ Silence WAV @ﬂburchsuchen...

[YEHULLE v Brownian Noise (Generated)

OK Abbrechen Brownian Noise (Copied)

ABBILDUNG 24

(3) Die neu erzeugte Audiodatei wird mit der Extension _mask in das Verzeichnis geschrieben,
in dem bereits die Originaldatei hinterlegt ist. Diese kann tber Transkription=>Aufnahme &
als zusatzliche Mediendatei in das Projekt eingebunden werden.
Tipp: Um zu liberpriifen, ob die Maskierung erfolgreich war, die Datei als Wiedergabequelle
auswdhlen und testweise einzelne Namensereignisse abspielen.

E) Relevante Exportfunktionen

XV. Export von Transkripten als ixt-Datei
e Uber Datei=>Ausgabe kann die erstellte Transkription in unterschiedlichen Formaten ausgegeben
werden. Fiir die Verwendung von Transkripten oder Transkriptionsausschnitten in Studienarbeiten und
Prasentation ist die Ausgabe im txt-Format am wichtigsten.
e Die Ausgabe eines Transkripts als txt-Datei kann die gesamte Transkription erfassen oder lediglich
einen Teilabschnitt. Soll ein Teilabschnitt erfasst werden, muss dieser mit gedriickter linker Maustaste

© FoGS 2017
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in der Partitur als solcher ausgewdhlt werden (Abbildung 25), andernfalls wird stets das gesamte
Transkript exportiert.

CICETY 1(00:00. 2(00:004 3(00:00.7) | 4[00:01. 5[00:014 6 (00:01.7) 7(00:023] EICEDN © (00:03 10 [00:041) | 11(00:0 12 [00:048)  |13{00:052] | 14[00:0

TM [minimal] hannal ich wollt mich noch schnell an melden| [(JR3J) fiir den exm|aralda kurs| |(0.2)
AM [minimal] °hachj= =hi guido| was machstdu denn hier| voll gut dass| anmelden| |wo [ﬁir| |
[Mask] —= aand ] ‘ ‘

ABBILDUNG 25

Nachdem (k)eine Auswahl getdtigt wurde, liber Datei=>Ausgabe das Ausgabemenii 6ffnen und die
Ausgabeoption GAT transcript auswdhlen. Soll sich die Ausgabe auf die vorgenommene Auswahl
beschréanken, bei Range die Option Selection aktivieren Abbildung 26). Dateinamen vergeben,
Speicherort auswahlen und auf sichern/speichern klicken.

e0e® Output file
Sichern unter: test
[ Material fiir... <
ravORTTEN] ﬁﬂr al fiir Transkriptionsaufgabe[ljos = Soir i A
v GERATE wiere > ABm Forschung & Lehre Irsicht.png & Beispieltranskript.exb
[2] Preboot ther & B wwu Bsp_Transk...ubung.wav
Macintosh HD | Unsortiert =] Lﬁ:’ sciebo ") Datenschutz.pdf
.| Dagmar mw, or " Faltblatt-...ng-WWU.pdf
4 jenslanwer e
3 Benutzer % GAT_Alpha...IAuDa.xml
& Macintosh HD fufgabe '» . Handreichu...alisierung
-] Tormsrrrrzesrzmminmal.pptx & template_|lAuDa.exb
) Sonderfal...malisierung testaxt
[ std.-Zexel
& Ubung_neu.exb
A Unbenannt-2.ai
Range
"~ Everything Zeichenkodierung
) All visible tiers [System-Defa...
© selection
Format: | GAT transcript (*.txt)
Neuer Ordner Abbrechen  ([Sichemu

ABBILDUNG 26

Die Ausgabe erzeugt eine Darstellung des Transkripts mit Zeilenzdhlung und Sprechersiglen gemaf
GAT-Konvention (vgl. Beispiel 1). Uberlappende Textpassagen werden zudem automatisch mit eckigen
Klammern versehen. Die Einriickung des Uberlappungsbeginns erfolgt ebenfalls automatisch. Das
Ende der jeweiligen Uberlappung muss derzeit noch hindisch angepasst werden. AuBerdem werden
aktuell, wie auch in Beispiel 1, bei der Ausgabe zuweilen fehlerhaft Leerzeilen erzeugt (Zeile 002 und
005). (Der Fehler ist bekannt und wird in naher Zukunft behoben werden.)

Tipp: In der Ausgabe kann pro Sprecher stets nur eine Transkriptionsspur beriicksichtigt werden.
Voreingestellt ist, dass immer die Spur, die zuerst angelegt wurde, ausgegeben wird. Daher wird in der
Regel das Minimaltranskript in der txt-Datei wiedergeben. Soll alternativ das Basistranskript
ausgegeben werden, miissen die Spuren des Minimaltranskripts jeweils ausgewdhlt und iiber
Spur=ausblenden aus der Partituransicht entfernt werden. In Ausgabe sollten jetzt die Spuren des
Basistranskripts wiedergegeben werden (sofern entsprechende Spuren angelegt wurden).

Beispiel 1

001 TM: hey hanna|

002

003 AM: °h ach|=

004 =hi guido|

005

006 AM: was machst du denn hier|
007 [voll gut dass| ]

008 TM: [ich wollt mich noch schnell an]melden|

XVI. Export von Audiosnippets
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Aus dem Partitur Editor lassen sich nicht nur Transkriptausschnitte problemlos exportieren, sondern
auch Ausschnitte der transkribierten Audiodaten.
Hierzu wie folgt vorgehen:
o (1) Uber Ansicht=>Audio-/Video-Werkzeug das Audio-/Video-Werkzeug 6ffnen.
o (2) In der Partitur den Transkriptabschnitt auswahlen (Abbildung 25), fiir den das Audiofile
erzeugt werden soll.

13
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(3) Im Fenster des Audio-/Video-Werkzeugs auf den Button Save/Link audio snippet
klicken und in dem sich 6ffnenden Fenster (Abbildung 27) den gewiinschten Dateinamen
angeben (bitte Dateiendung .wav mit eingegeben), tiber Suchen den Speicherort wahlen und
auf OK klicken.

[ JoN ) Save media snippet
[Cut audio from 00:00.26 to 00:03.86]

File name: | /Users/jensl /Desktop/Ub ial_neul.wav | ' Suchen...

Mit Transkription verkniipfen

- Abbrechen

ABBILDUNG 27
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